BLACK TIGER 


LOADING INSTRUCTIONS 


CBM 64/128 Cassette 

Press SHIFT and RUN/STOP key® together. Press PLAY on 
the cassette deck then follow on screen prompts. 

CBM 64/128 Disk 

Type LOAD ,8,1 and press RETURN, then follow on 
screen prompts. 

SPECTRUM 48K Cassette 

Type LOAD "" and press ENTER, then press PLAY on the 
cassette deck, 

SPECTRUM +2 Cassette 

Press ENTER on the LOADER option. Press PLAY on the 

cassette deck then follow on screen prompts. 

SPECTRUM +3 Disk 

Turn on computer. Insert disk and press ENTER on the 
LOADER option and the game will load and run 
automatically. 

AMSTRAD CPC Cassette 

Press CTRL and small ENTER keys together then press PLAY 

on the cassette deck. 

AMSTRAD CPC Disk 

Type RUN" DISK and press ENTER, the game will then load 
and run automatically. 

ATARI ST 

Switch on the computer and insert t he game disk, the game 
will then load and run automatically. 

CBM AMIGA 

Switch on the computer and Insert the game disk, the game 
will then load and run automatically. 


SCENARIO 


Long ago, three evil dragons descended from the skies and 
brought a nightmare of darkness and destruction to a once 
peaceful kingdom. Prom this suffering, emerged a powerful 
and brave warrior who fought agai nst the demonic Dragons 
and Demons to restore law and order In his homeland. He 
was known only as the Black Tiger. You take on the role of 
Black Tiger and enter a sinister fantasy world of end less and 
absorbing action. 


CiAMLPLAY 


The game consists of stages in which you destroy various 
fantasy oriented opponents, collect zenny coins, open 
treasure chests (with keys) and break open containers that 
hold either treasure or villains. There are a number of Old 
Men frozen along the way who may reward you if you free 
them. Some give clues to the game, others give you more 
play time, money or vital I ty potions - whf le some al low you 
to buy weapons, armour, keys and potions from them. After 
you save an Old Man, he wi II disappear. Saving zenny coins 
ai lows you to purchase various items as you progress. If you 
buy one of the four weapons available, a weapon power 
number appears next to the appropriate icon at the foot of 
the screen. You automatically throw several knives each 
time you use your weapon. 

Each stage ends with a major villain. You may encounter 
any of the following: 

Block Head, Blue Dragons, Spear Throwing Demons. Blue 
Samurai Dragons, Red Dragons, Gold Samurai Dragons or 
Black Dragons. 


Mere is a list of ijilnor villains you will encounter 
Block Heads - rectangular chunks of stone that bounces 
around and tries to squash you. 

Skeletons — appear out of the ground and throw their heads 
at you. Can’t be Killed until fully animated. 

Blue Goblin — tries to chop you with his battle axe. 
Spinning Skull - can't be killed. 

Fire Mummies - spit fire, 

Audrey II - manl-eatlng plant. 

Audrey 111 - poisonous variety of Audrey II, If you are 
poisoned by an Audrey 111 plant you will not throw the 
knives. The potions From the Old Man will cure poison. 
Fire Demon - doesn't move. Just throws flreba I is at you. 11 
can't throw fireballs as long as you keep hitting It. 

Grim Keeper Hags-come In two varieties. One generates 
red fire columns Undone generates blue frost columns. The 
blue Frost columns reverse the right and left on your Joystick. 
Both go ethereal when attacked. 

Spear Throwing Demon - starts out as a sphere. Uncurls 
and flies around throwing spears. 

Birds - lethal to you if touched. 

Hocks - fall frojn various places when triggered by player 
bounce a couple of times, then disintegrate. 

Vile Vials- littleblue blobs that bob around and try to touch 
you. 

Joystick Controls 

Up 

it 


Left 


<*■ 


Right 


1 f 

Down 


FIRE BUTTON - Tire 

If you push up first and then rlght/left between (A and Vi 
second later, yo^i will Jump straight up and then move to 


the right or left 


st the top of his arc. 


Keyboard Controls 


CBM 64/1 j 

Pause on — RU 
Pause off - FI 


JNS' 
RE t 


SPECTRUM 

K - keyboard a 
J - Kempston J 
S — Sinclair Joys. 


8 

TOP 

button 


ll 


Redefine keys, 
ystick, 
tick. 


AMSTRAD 

K - Keyboard aqd Redefl ne keys, 
J - Joystick. 

H - Pause on. 

G — Pause off. 
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Opening a treasure chest can reveal one of the following: 

An hourglass (gives more time), a lantern or gold. Take 
care, some contain fire columns that can damage you. 


Manufactured ard distributed under license by U.S. GOLD 
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Bonuses are gained by collecting various characters, these 
Include Capcom cows* elves, barrels and stars. 
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BLACK TIGER 


NSTRUCTIONS DE CMARGEMENT 


CBM 64/128 Cassette 

Appuyez sur les touches SHIFT et RUN/STOP 
simultan^ment. Appuyez sur FLAY sur votre magnetophone 
et suivez les Instructions sur I'^cran. 

CBM 64/128 Dlsquette 

Tapez LOAD’**" ,8,1 et appuyez sur la touche RETURN, 
suivez alors les Instructions sur 1'ecran. 

SPECTRUM 48K Cassette 

Tapez LOAD "" et appuyez sur la touche ENTER appuyez 

sur PLAY sur votre magnetophone. 

SPECTRUM +2 Cassette 

Appuyez sur la touche ENTER de I'option LOADER Appuyez 
sur PLAY sur votre magnetophone et suivez les Instructions 
sur i'6cran. 

SPECTRUM +3 Dlsquette 

Allumez I'ordlnateur. IntroduEsez la disquette et appuyez 
sur la touche ENTER de I'option LOADER. LcJeu se chargera 
et se deroulera automatiquement. 

AMSTRAD CPC Cassette 

Appuyez sur les touches CTRL et ENTER minuscule 
simultanement, Appuyez sur PLAY sur votre magnetophone. 

AMSTRAD CPC Dlsquette 

Tapez KUN"DISK et appuyez sur ENTER. Lejcu se chargera 
et se deroulera automatiquement. 

ATARI ST Dlsquette 

Introdulsez la dlsquette, allumez i'ordlnateur et le Jeu se 
chargera et se deroulera automatiquement. 

CBM AMIGA Dlsquette 

Allumez I'ordlnateur. Introdulsez la dlsquette et le Jeu se 
chargera et se deroulera automatiquement.' 


SCENARIO 


Ilya longtemps 3 dragons demoniaques descendant de 
i'enfer et apporterent destruction et tourments dun royaume 
palslble. Apres de tongues souffranees, un guerrier 
courageux. Black Tiger, d6cida de s'elever contre oes 
demons pour r^tabl ir la pa lx. Vous etes Black Tiger et vous 
allez ddcoufvrir ce monde sinlstre ou faction sera 
passlonnante et fantastique. 


.E JEU 


Lejeu comprend pi us leu rs nl veaux au cours desquels, i I faut 
d^truire des nombreux ad versa 1res,_accumuIer les zennies 
(monnale locale), et ouvrir des mailes ou I'on trouve des 
trdsors ou des ennemis. Les sages du royaume ont 6U 
p£trlfi6s et M faudra que vous les llberiez. Fn ^change. Sis 
vous recompensertmten vousoffrant desastuces, du temps 
supplemental ou des potions maglques. D'autres vous 
proposeront d'acheter des armes, des boucllers, des c16s 
... e'est pour falre ces achats qu'l I vous faut economiser les 
zennies. 4 armes sort & votre disposition: lorsque vous 
achetez une, un indlce de ce pouvoir apparait k cote de 
t'icone en bas de I'Gcran, Chaquefois que vous vous servez 
de votre arme, vous jetez 4 polguards. 

Chaque niveau se term I ne par la confrontat Ion d'un monstre 
abominable. 

Vous rencontrerez: La T£te de Plerne, Un D^mon-Lancler, Un 
Dragon-Samoural Bleu, Un Dragon Rouge, Un Dragon - 
Samoural Dor£ et Un Dragon Nolr. 

Les coffres peuvent renfermen un sab Her (plus de temps), 
une Lanteme, de Tor ... mals attention, ils peuvent aussl 
contenlr des colonnes de feu dangereuses. 

Vous pouvez aussi ramasser des person rages: des vaches 
Capcom. des elfes, des lonneaux, des 6toiles, Ces 
personnages vous donnent des points supplements ires. 


Vous rencontrerez aussi des monstres mol ns Lerrifiants: 
Des blocs de pierre — qul peuvent vous ^eraser. 

Des squelettes-quf sorter t de tenre, pour vousjeter leur 
cranes. Vous ne pouvez les tuer que lorsqu'lls sont sort is de 
terre. 

Le lutin Bleu - qui essaie de vous trencher la t£te avecsa 
hache. 

Les crines Loumants - qui sont immortels. 

Les mommies - qul crachent du feu. 

Audrey If - plante carnivore. 

Audrey III - variety v£n£neuse d'Audrey II. Si vous ete$ 
empolsonn£ par une plante Audrey Ml, vous ne pouvez lancer 
les pol guards, et les potions vendues par les sages peuvent 
vous p^trifler. 

D£mon crecheur de boules de feu — Quand vous les 
frappez lls ne peuvent plus Jeter de feu. 

MoJsoimeur - 2 varl6t6s: I'un Jette des colonnes de feu 
rouges. I ’autre jette des colonnes de feu bleues et giac6e$. 
Les colonnes de feu bleues Inversent les commandes 
drolte/gauche du joystick. 

D^mon-Lauder - Une sphere s’ouvre pour voler et pour 
Jeter des lances. 

Oiseaux - Mortels si vous les touchez. 

Callioux - lls tombent rebond I ssent et se fmcassenL 
Flo les-Go u ties bleues qui tombent et vous 6claboussent. 


Les Manettes 


Haul 


Gauche 


Droit e 


Bas 


BOUTON FEU - Feu 

5i vous appuyez vers le haut et puls drolte/gauche, l A- l At 
seconde plus tard Black Tiger saute vers le drolte/gauche. 

Commandes de Clavier 

CBM 64/128 

Pause - RUN/STOP 
Pause coup£ - Bouton FEU 

SPECTRUM 

K — Clavier ddflnlssable par I’utlllsateur. 

J - Joystick Kempston. 

S - Joystick Sinclair. 

AMSTRAD 

K - Clavier d£finlssable par I’utlllsateur. 

J - Joystick, 

H - Pause. 

G - Fin de pause. 


© 1990 Capcom Co. Limited. 

Tous droits reserves. Ce Jeu est fabriqu6 sous licence de 
CAPCOM CO., LTD. JAPAN. Black Tiger™ et Capcom™ ou 
Capcom-’sont des marques deposees de Capcom Co., Ltd. 

Fabrlque et distrlbue sous licence parU.5. Gold Ltd., Units 
2/3 Holford Way, Hoi ford, Birmingham B6 7 AX. 
Telephone: 021 625 3388. 

Les droits d'auteur subsistent sur ce programme. Toute 
copleou reventcou tout pret par des moyensquelconques 
sont strlctement Interdlts, 
































BLACK TIGER 


LADEArNwr:isurNCii;(N 


CBM 64/128 Kassette 

GlelchzelUg die SHIFT- und RUN/STOP-Tasten drucken. 
PLAY auf dem Recorder drucken und den Anweisungen auf 
dem BHdschlrm folgen. 

CBM 64/128 Diskette 

LOAD "*",8,1 eintipper und RETURN drucken, dann den 
Anweisungen auf dem BHdschlrm folgen. 

SPECTRUM 48H Kassette 

LOAD"" etnttppen und ENTER drucken, dann PLAY auf 
dem Recorder. 

SPECTRUM +2 Kassette 

Bel den LOADER-Optionen auf ENTER drucken. PLAY auf 
dem Recorder drucken und den Anweisungen auf dem 
BHdschlrm folgen. 

SPECTRUM +3 Diskette 

Den Computer anschalten. Diskette eingeben und be) den 
LOADER-Optionen auf ENTER drucken. Das Spiel ladt sich 
und lauft dann automattsch. 

AMSTRAD CPC Kassette 

CTRL und die klelne ENTER-Taste glelchzeitig drucken und 
dann FLAY auf dem Recorder. 

AMSTRAD CPC Diskette 

RUN "DISK elntlppen und auf ENTER drucken. Das Spiel 
ladt stch und lauft dann automatlsch. 

ATARI ST 

Den Computer anschalten und die Spleldiskette eingeben. 
Das Spiel ladt sich und lauft dann automatlsch. 

CBM AMIGA 

Den Computer anschalten und die Spleldiskette eingeben. 
Das Spiel ladt slch und lauft dann automatlsch. 


SZENARIO 


In der femen Vergangenhelt kamen elnstdrei bose Drachen 
herunter auf die Erde und uberfielen eln fried Itches 
Kdnlgreich. Sle brachten e Inert Alptraum an Finstemis und 
Zerstbrung mit slch. Ausdlesem groften El end entstand ein 
machtiger und flirchtloser Kampfer, der slch den bosen 
Drachen und Damonen stellte, urn Ruhe und Ordnung In 
selnem Land wtederherzustellen. Er hiefi Black Tiger. Sie 
ubemehmen die Rolle von Black Tiger und beflnden slch In 
el ner gefahr lichen Pan tasi ewe It wo Sle slch inelneVlelfalt 
fesselnder Action sturzen. 


DAS SPIEL 


Sanduhr{verlelhtmehrZelt), Lateme Oder Gold. Die hasten 
aber mit Vorslcht behandeln, denn elnlge von ihnen 
enthalten Feuersaulen, die Sie beschadlgen Konnen. 

Sleerhaltenelnen Bonus, wenn SteverschiedeneCharaktere 
elnsammeln. Uriter dlesen beflnden sich Capcom-Kuhe, 

El fen, PSsser und Sterne. 

filer m eine Llsie der nicht so wichtigen Obellater, denen 
Sle begegnen werden; 

Blockkopfe-vlercckige Pftasterstelne, die herumsprlngen 
und Sle zu zerquetschen versuchen. 

Skelette - erschel nen a us dem Boden und werfen I hre Kbpfe 
auf Sle zu. Man kann sle nur toten, wenn sle In voller t 
Bewegung slnd. 

Rlauer Qoblln - er versucht, Sle mlt seiner Axt zu 
zerschnelden. 

Drehende Totenkopfe - man kann sle nicht toten. 

Feuennumien - sle spelen Feuer* 

Audrey II - menschenfressende Pflanze. 

Audrey III- glftige Varlante der Audrey II. Sollten Sle von 
elner Audrey III verglftet werden, so konnen Sle keine Messer 
abwerfen. Die von den alien M&nnem angebotenen Tranke 
werden das Gift'wider beseltlgen, 

Feuerdamon — er bewegt slch nicht, wlrft aber Feuerballe 
auf Sle zu. Solange Sie ihn treffen, kann er seine Peuerballe 
nicht abwerfen. 

Die Welber des Todes — sle erschelnen In zwei Varianten. 
Line erzeugt rote Peuarsdulen, und die andere blaue. 
Elssaulen, Die blauen Saulen Invcrtleren die llnke und 
rechte JoystlckfunktIon, Belde vcrwandeln slch In 
Gespenster, wenn sle angegriffen werden. 

Speerwerfende Damonen - dlese slnd ursprungllch 
Kugeln, die slch dann entfaltcn und herumniegen, wo be I 
sie S pee re abwerfen. 

Vogel - todlich; wenn man sle bcriihrt, 

Steine — fallen an verschledenen Stellen herunter, wenn 
dlese vom Spieler a ktlvlert werden. Die Steine sprlngen el n 
paar mal, wonath sle zeriallen, 

Oble Plllen - Klelne blaue Plecken, die slch um Sle he rum 
bewegen und verauchen, Sle zu beruhren. 

Joystick-^ teuerung 

Hoch 


Lin 


Rechls 


FEUERKNOPF Feuer 

Sollten Sle den Joystlckhebel zuerst hochschleben und 
dann nach rechts/Hnks, so werden Sle ungefahr elne halbe 
Sekunde spater nach oben sprlngen und slch dann nach 
rechts/llnks bewegen. 


Das Spiel bestehtaus Ebenen, wo Sie verschiedene maglsche 
Gegnerzerstoren, 'Zenny'-Munzen sammein, mit Schlusseln 
Schatzkasten offnen und Behalter aufbrechen, worln slch 
entweder Schatze Oder Bosewlchte beflnden. Unterwegs 
begegnen Sle gelegentllch erstanten alten Mannem, die Sie 
vielleicht betohnen. wenn Ste sle befrelen. Elnlge geben 
Ratschlage uber das Spiel, andere ver langem die SpietzeiL 
geben Ihnen Oeld Oder elnen Erholungstxunk. Bel elnlgen 
konnen Sie auch Waffen, Rustung, Schlussel und Tranke 
kaufen. Nachdem Sie elnen alien Mann geretted ha ben, 
verschwjndet er. Mit den gesammelten 'Zenny'-Munzen 
konnen Sie unterwegs Verschledenes kaufen. Sollten Sie 
eine der vler Waffen kaufen, so erschelnt neben dem 
entsprechenden Icon unten auf dem Blldschirm eine 
Waffenstdrke-Anzelge. Beim Benutzen der Waffe werden 
jedes mal mehrere Messer abgeworfen. 

Jede Ebene endet mit einem wichtigen Obettater. Das kann 
elner der folgenden seim 

Blockkopf Blauer Drache, Speerwerfender Drache. Blauer 
’Samurai'-Drache, Roter Drache, Goldener'Samura I'-Drache 
Oder Schwarz er Drache. 

Eine geoffneter Schatzkasten erglbt elns der folgenden: 


Tastatur-^teuening 
SPECTRUM CBM 64/128 

K - Tastatur und Tasten Pause an - RUN/STOP 
neu beJegen. Pause aus — FEUERKNOPF 

J — Kempston-Joys tick. 

S - Sinclair-Joyitlck, 

AMSTRAD; 

K —Tastatur un<J Tasten neu belegen. 

J — Joystick, 

H - Pause an. 

G — Pause aus. 
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BLACK TIGER 


ISTKUZIONI l>l CARICAMENTO 


CBM 64/128 Cassetta 

Preml con temporaneamen te i tasti SHI FT e RUN/STOP, Pol 
preml PLAY sul registratore e segul le indlcazionl sullo 
schermo, 

CBM 64/128 Disco 

Battl LOAD"*",8,1 e preml RETURN, qulndl segul le 
indlcazionl sullo schermo. 

SPECTRUM 48K Cas&etta 

Battl LOAD "",8,1 e preml INVIO, qulndl preml PLAY sul 

registratore. 

SPECTRUM +2Cassetta 

Preml INVIO sull'opzione LOADER (CARJCATORE). Premi 

PLAY sul registratore e pol segul le Indlcazionl sullo 

schermo. 

SPECTRUM +3 Disco 

Accendi II computer. Insertsci II dlschetto e preml INVIO 
sull'opzione LOADER (CARJCATORE) e II gioco si cartca e 
glra automaticamente. 

AMSTRAD CPC Cassetta 

Preml contemporaneamente I tasti CTRL e INVIO piccolo, 
pol preml PLAY sul registratore. 

AMSTRAD CPC Disco 

Battl RUN"DISK e preml INVIO. II gloco si cartca e gira 
automaticamente. 

ATARI ST 

Accendi II computere Inserlscl II dischetto. il giocosi cartca 
e glra automaticamente. 

CBM AMIGA 

Accend 111 computer e inserlsct tfdtschetto / I g loco si cartca 
e glra automaticamente. 


SCENARIO 


Tan to tempo fa, tre draghl maleflci scesero dal clelo 
scm I nando, come in un I ncubo, oscurlta e d istruzlone in un 
reame flno ad ailora paclflco. Da questa sofferenza era 
emersoim forte e coraggloso guerrtero, conoscl uto solo con 
It nome dl Tlgre Nera (Black Tiger), che aveva afFrontato 1 
dlabollcl Draghl e IDemonl per rl porta re la legge e I'ordlne 
nellasuaterra,Tu, adesso, assumlllruolodeHaTigreNera, 
entrando In un sinistro mondo fantastlco fatto dl azlonl 
Intense e senza fine. 


IL GIOCO 


II gioco si artlcola su varle fasl, nelle quail tu devi 
dIstruggere a we rsari fan tast i ci, raccogHerestranemonete, 
aprire scrigni (oon le chlavi) e rompere contenltori In cul 
possono trovarsl tesori o nemlcl, Lungo la strada ci sono 
dlversl Vecchl ibemati che possono aiutartl se 11 liberl. 
Alcunl tl d&nno degll Jndizi sul gioco, altrt ti allungano II 
tempo di gioco, o U procurano denaro o pozlonl vitall, - 
mentre altrt tl permettono dl acquistare da loro armt, 
corazze, chlavi e pozlonl, Quandosalvi un Vecchio, questo 
scompare. Mettendo da parte le monete, sel in grado di 
acquistare oggettl vari lungo il cammlno. Se comprl una 
delle arm I d isponl bl I i, nel Hcona approprtata in basso sul lo 
schermo apparellnumerodt potenza del I'arma. Ogni vol ta 
che usi I'arma, tiri automaticamente divers! pugnali. 

Ogn I fase termina con un grosso mal vagio, Tl pub cap I tare. 
di incontrare uno qualslasl del seguenti: i 

Testa Quadra, Draghl Azzurrl, Demonl Tlra Lance, Draghl 
Samurai Azzurrl, Draghl Rossi, Draghl Samurai Dorati, 
oppure Draghl Nerl. 

Aprendo uno scrlgno, puoi trovare uno del seguenti: 
Unaclessldra (tl dftaltrotempo), una lantema, oppureoro. 


Stai attento, alcunl contengono colonne dl fuoco che 
possono causartl danni. 

I premi si ottengono raccog JI endo varle figure, tra le quail 
vacche Capcom. elfi, barlh estetle. 

Ed ecco una llsta dl mal vagi mlnorl che incontreral: 

Teste Qnadre - blocchi dl pie tra rettangolarl che 
rimbalzano In giro cercando di schlacclarti. 

Scbeletri - emergono dal terreno e ti tlrano I teschi. Non 

II puoi uccldere flno a che non sono completamente an Imatl. 

Foil et to Azzurro - questo cerca di fart! a pezzl oon la sua 
ascia da guerra. 

Teschi Ruotanl - non puoi ucclderll. 

Mumtnle dl Fuoco - sputa no fuoco. 

Audrey II - planta carnivora. 

Audrey III - una varieta velenosa di Audrey II. Se vieni 
awelenato da una pianta Audrey III, non tirl pift 1 pugnali. 
II veleno pud essere curato con le pozlonl dei Vecchl. 

Demone del Fuoco - questo non si muove, ma ti tlra sfere 
di fuoco. Glielo puoi impedircsolocontlnuando a colplrlo. 

La norte—questa b d I due Upi. Una genera colonne di fuoco 
rosse, e I'altra genera colonne dl ghlaccio azzurre. Queste 
u I time provocano I'lnverslone della destra e sinistra sul 
joystick. Quando vengono attaccate, entrambe dlventano 
eteree. 

Demon! Tlra Lancia - all'lnlzlo sono delle sfere, poi Si 
dlstendono e volano tirando lance. 

Uccelll — se tl toccano, sono mortal I. 

Rocce - cadono da post! d Iversl quando sono mosse da un 
glocatore, poi fanno un palo dl rimbalzl e si dlsintegrano. 

Flale IgnobUI - piccoli grumi azzurrl sobbalzanti che 
cercano di toccarti. 


Con troll! Joystick 

Su 


Sinistra 


Destra 


Gift 

BOTTONE Dl FUOCO - Spara 

Se spingl prlma In su, poi a destra/slnlstra una frazione di 
secondo dopo, sa I tt In alto e poi tl muovi a destra o a sinistra 
sull'aplce dell'arco. 


Con troll I Tastlera 
CBM 64/128 

Pausa attlva - RUN/STOP 

Pausa dlsattlva - BOTTONE Dl FUOCO 

SPECTRUM 

K — Tasti era e Rideflnlsce i tasti 
J - Joystick Kempston. 

S - Joystick Sinclair 

AMSTRAD 

K - Tastlera e RJdefinisce i tasti 
J - Joystick 
H - Pausa attlva 
G - Pausa dlsattlva 
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